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Ennen kuin pelaat matkapuhelimella, on parasta
tutustua pelaamiseen tietokoneella, koska pelin logiikka
on samanlainen.



Avaa "Simply4Emotions -alusta klikkaamalla seuraavaa
linkkia.

https://challedu.itch.io/simply4demotions-board



Klikkaa Kaynnista peli (Run game) avataksesi alustan.
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Tassa naytossa voit napauttaa “Tiedot” (information)-painiketta
nahdaksesi tiedot Simply4Emotions -projektista, valita kielen ja
klikata "START" aloittaaksesi pelin.
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Nakyviin tulee naytto, jossa nakyy pelialusta ja pelaajien
pelinappula lahtopisteessa, ja ajastin alkaa laskea aikaa.
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Heittaaksesi noppaa, klikkaa noppakuvaketta.
Siirtaaksesi pelinappulaa nopan silmaluvun mukaisesti,
klikkaa kohtaa, johon haluat pelinappulan siirtaa.
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Kun ryhman pelinappula pysahtyy tai ohittaa tienviitan, ohjaaja
klikkaa painiketta, jossa lukee "Uusi tapahtuma”, ja
tapahtumakortti paljastuu. Ohjaaja voi sitten klikata painiketta,
jossa lukee "Takaisin karttaan”, palatakseen pelialustalle.
Ohjaaja voi tarkastella viimeista tapahtumaa napauttamalla
painiketta, jossa lukee "Viimeinen tapahtuma”.

ANIMAL




Kun ohjaaja haluaa siirtaa energia- tai motivaatiopalkissa olevia nappuloita, han
voi klikata painiketta, jossa lukee “Palkit” (Bars), jolloin molemmat palkit tulevat
nakyviin ruudulle. Ohjaaja voi klikata vastaavalla palkilla kohtaa, johon han
haluaa nappulan siirtaa. Ohjaaja voi sitten napauttaa painiketta, jossa lukee
"Takaisin karttaan”, palatakseen pelialustalle.

L LT -
New event

o) Bki o L)

¥ ' N—— ENERGY | Nle] |

|
% bolllthe dice Roll the dice

MOTIVATION 1 11 lela

B3
Back to map
Back to map



W Co-funded by
M the European Union

Kuten PC-versiossa, alusta ei sisalla videopuheluita,
joten on tarkeaa, etta ohjaaja kayttaa toista alustaa,
kuten ZOOMia, ja jakaa nayttonsa. Taten kaikki pelaajat
voivat nahda, mita pelialustalla tapahtuu, ja lukea
tarvittaessa kortit, joita ohjaaja nayttaa.



