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Prima di giocare su un telefono cellulare, e meglio aver
dato un'occhiata a come si gioca su un PC, poiche la
logica e simile.



Per aprire la piattaforma “simply 4 emotions board”,
clicca sul sequente link.

https://challedu.itch.io/simply4demotions-board



Apparira una schermata e dovrai toccare “Avvia gioco” per
aprire la piattaforma.
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Quindi apparira una schermata in cui il facilitatore potra toccare
il pulsante “Informazioni” per visualizzare le informazioni sul
progetto Simply 4 Emotions, selezionare la lingua e cliccare su
“START" per avviare il gioco.




Apparira una schermata che mostra la montagna con la
pedina dei giocatori al punto di partenza e il timer
iniziera il conto alla rovescia.
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Per lanciare i dadi, il facilitatore deve toccare l'icona dei
dadi. Per spostare la pedina in base al risultato dei dadi,
puo toccare il punto in cui desidera che la pedina si sposti.
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Quando la pedina dei giocatori si ferma su un cartello o lo
supera, il facilitatore puo toccare il pulsante “Nuovo evento” e
verra rivelata una carta evento. Il facilitatore puo quindi toccare
il pulsante “Torna alla mappa” per tornare alla mappa con la
montagna. Il facilitatore puo visualizzare I'ultimo evento
toccando il pulsante “Ultimo evento”.
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Quando il facilitatore desidera spostare le pedine che si trovano sulle barre
dell'energia o della motivazione, puo toccare il pulsante “Barre” e entrambe le
barre appariranno sullo schermo. Il facilitatore puo quindi toccare il punto in cui
desidera posizionare l'indicatore sulla barra corrispondente. Il facilitatore puo
quindi toccare il pulsante “Torna alla mappa” per tornare alla mappa.

,m;m ) MR N % ollthe dice Roll the dice
s T paer (-
¥ | ARSI ENERGY | jel |

MOTIVATION 1 11 lela

Back to map
Back to map




W Co-funded by
M the European Union

000000000

Come nella versione per PC, la piattaforma non include
la funzione di videochiamata, quindi e importante che il
facilitatore utilizzi un'altra piattaforma come ZOOM e
condivida il proprio schermo in modo che tutti |
giocatori possano vedere cosa sta succedendo sulla
mappa e leggere le carte che il facilitatore mostra
guando necessario.



