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Um einen Raum auf Tabletopia zu erstellen, mussen Sie zunachst den

folgenden Link offnen

Englische Version
https.//tabletopia.com/games/challedu4-sf7tut/play-now

Griechische Version
https.//tabletopia.com/games/challedu4-xglunn/play-now

Deutsche Version
https://tabletopia.com/games/challedu4-hiep6a/play-now

[talienische Version
https://tabletopia.com/games/challedu4-br9hhv/play-now

Finnische Version
https://tabletopia.com/games/challedu4-ifm1dh/play-now




Wenn Sie zum ersten Mal auf Tabletopia sind, konnen
Sie Ihren Namen eingeben und auf , Als Gast spielen”
klicken.

Play as Guest
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Enter your name

Already Have an Account? Log In or Sign Up
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Es erscheint ein Bildschirm mit Sitzplatzen fur die
Spieler*innen. Sie sehen Ihren Namen auf dem ersten
Sitzplatz, neben dem , Host" steht.

nSUSION | games | education

Invite players to start the game
1/1 players

player1 (Host)




Klicken Sie auf das grine START-Feld.

nSUSION | games | education

Invite players to start the game
1/1 players

B 1-5 players: simplydemotions w

player1 (Host)




Sie gelangen zum Tisch und es erscheint ein Tutorial
(Erklarung) mit grundlegenden Anweisungen zur
Plattform. Klicken Sie auf ,Weiter”, um fortzufahren.
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Zum Kennenlernen konnen Sie alle Informationen
anschauen, indem Sie in jedem neuen Fenster auf ,Weiter”
klicken, oder Sie klicken auf ,X“, um das Tutorial zu
schliel3en.
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Try it out before you play

CAMERA CONTROLS

Zoom in/out — +/- or '

Rotate camera — ( ')

Move camera - W, A,S,D or C‘ 5
Fullscreen - "/ Esc

Object view — Spacebar or —
Magnify - Z

Camera view - 1-9/0

Set camera view — Shift + 1




Durch Klicken auf das Fragezeichen in der unteren linken
Ecke des Bildschirms konnen Sie sich die von der Plattform
verwendeten Schaltflachen genauer ansehen. Dies kann
auch wahrend des Spiels nutzlich sein.

ONLINE INDICATOR FULLSCREEN

NUMBER OF OBJECTS IN HAND
GAME MENU

PLAYER'S ICON COUNTER'S ACTIONS

INTERFACE

context menu
@ < TURN-BASED MODES Set Value — Spacebar or
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— context menu
1

— context menu

STACK ACTIONS OBJECT'S ACTIONS CAMERA

Select — & Zoom in/out — + /- or -

Take N — o

Multiple select — Shift + %5 or ¢ Rotate camera — (%)

a
Select — Rotate 90°/60° — Q/E or PgUp/PgDn Move camera — W, A, S, D or (%59

Add object to stack: Rotate — Ctrl + (259 Fullscreen — ~ / Esc

* On top — Drag and drop Flip — F Object view — Spacebar or .

* To bottom — Shift + Drag and drop

PLAYER'S HAND Lock/Unlock — L Camera view — 1-9

Don't add to stack — Ctrl + Drag and drop (1 default, O overview)
s Hide hand — H Put under — U
— context menu o

Flip — F Group /Ungroup — Multiple select + Set camera view — Shift + 1-9

Magnify - Z

4

Take to hand - T

3 o
REARRANGE — Drag and drop ® — context menu — context menu

HOST ICON U ] DIE'S ACTIONS m

Roll — R

Select — &

e Enter — to start ryping

Increase — F E
Show/hide chat or send a message

L
- context menu

Ernesto



Die Grundfunktionen sind:

-Um die Perspektive zu andern, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf eine freie Stelle, halten Sie die Maustaste
gedruckt und bewegen Sie die Maus.

-Um sich zu bewegen, klicken Sie mit der linken Maustaste
auf eine freie Stelle, halten Sie die Maustaste gedruckt und
bewegen Sie die Maus. Die gleiche Bewegung kann auch
mit den Pfeiltasten auf der Tastatur ausgefuhrt werden.
-Um hinein- und herauszuzoomen, verwenden Sie das
Mausrad.



Um eine Karte oder einen anderen Gegenstand wie einen
Spielstein zu verschieben, mussen Sie mit der linken
Maustaste klicken und gedruckt halten, dann die Maus
ziehen und an der Stelle loslassen, an der sich der
Gegenstand befinden soll.
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Um eine Karte zu vergroldern, doppelklicken Sie mit der
linken Maustaste auf die Karte oder bewegen Sie die Maus
Uber die Karte und drucken Sie dann die Leertaste.

EXTRA FOOD FROM FISHING

FFFFFFFFFFFFFFFFFFFF

The fishing went well so you get +1
energy.



Um eine Karte umzudrehen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf die Karte und wahlen Sie dann die Option
JUmdrehen”. Das Gleiche kdnnen Sie tun, indem Sie den
Mauszeiger uber die Karte bewegen und dann die Taste , F*
auf der Tastatur drucken.




Um eine Karte aus einem Stapel zu verschieben, klicken Sie
mit der linken Maustaste auf den Stapel, halten Sie die
Maustaste gedruckt, ziehen Sie die Maus und lassen Sie die
Maustaste an der Stelle los, an der Sie die Karte ablegen

Nowever those Mm mmoono ocf.sawofmt

s of the | )@o un ond Culthur
or EACEA con

ocpec onpo marshps In vooabonal education and

ococumbor



Um eine Karte zuruck auf den Stapel zu legen, klicken Sie mit
der linken Maustaste auf die Karte, halten Sie die Maustaste
gedruckt und ziehen Sie die Maus uber den Stapel. Lassen Sie
die Maustaste los, wenn der Stapel orange wird.




Wenn alle Ereigniskarten ausgespielt sind, kann der/die
Moderator®in sie wieder zusammenlegen, indem er/sie mit
der rechten Maustaste auf den Stapel klickt und dann auf
,Mischen" klickt.




Um die Wurfel zu werfen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf die Wurfel und dann auf ,Werfen". Das
Gleiche kdnnen Sie tun, indem Sie die Maus uber die Wurfel
bewegen und dann die Taste ,R" auf der Tastatur drucken.
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Die Plattform verflgt nicht Gber eine Videotelefoniefunktion. Daher ist es wichtig, dass
der/die Moderator*in eine andere Plattform wie z.B. ZOOM verwendet und
seinen/ihren Bildschirm freigibt, damit alle Spieler*innen sehen konnen, was auf der
Karte passiert, und die Karten lesen konnen, die der/die Moderator*in bei Bedarf zeigt.

Die Plattform verfugt nicht Gber einen Timer, daher sollte der/die Moderator*in einen
eigenen Timer verwenden oder einen online suchen.

Wenn die Internetverbindung des Moderators/der Moderatorin unterbrochen wird,
findet er/sie nach der Wiederherstellung der Verbindung die Spielfiguren und Karten
an derselben Stelle wie zuvor vor, sodass das Spiel fortgesetzt werden kann. Die
anderen Spieler*innen mussen jedoch warten, bis der/die Moderator*in wieder
verbunden ist.



