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Luo huone Tabletopiaan avaamalla linkki “Versio Suomi”

English version
https://tabletopia.com/games/challedu4-sf7tut/play-now

Greek version
https://tabletopia.com/games/challedu4-xglunn/play-now

German version
https://tabletopia.com/games/challedu4-hiep6a/play-now

Italian version
https://tabletopia.com/games/challedu4-br9hhv/play-now

Versio Suomi
https.//tabletopia.com/games/challedu4-ifm1dh/play-now




Jos kirjaudut ensimmaista kertaa, kirjoita nimesi “Enter
your name”- kohtaan ja klikkaa “Play as a Guest”

Play as Guest
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Already Have an Account? Log In or Sign Up
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Nakyviin tulee naytto, jossa on pelaajien paikat. Naet
nimesi ensimmaisella paikalla, jonka vieressa lukee
isanta (host).

nSUSION | games | education

Invite players to start the game
1/1 players

player1 (Host)




Klikkaa vihreaa Start-painiketta.

nSUSION | games | education

Invite players to start the game
1/1 players

B 1-5 players: simplydemotions w

player1 (Host)




Nayttoon tulee opas, jossa on alustan kayttoohjeet. Jatka
klikkaamalla "Next".
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Voit tutustua peliohjeisiin klikkaamalla “Next"-painiketta
jokaisessa uudessa ikkunassa tai klikkaamalla X-painiketta
sulkeaksesi ohjeet.
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Try it out before you play

CAMERA CONTROLS

Zoom in/out — +/- or '

Rotate camera — ()

Move camera — W,A,S,Dor (%)
Fullscreen - "/ Esc

Object view — Spacebar or —




Klikkaamalla nayton vasemmassa alakulmassa olevaa

kysymysmerkkia na

t alustalla kaytettavat painikkeet.

Tutustu painikkeisiin, jotta peli on sujuvaa.

&

ONLINE INDICATOR

GAME MENU

PLAYER'S ICON

context menu

TURN-BASED MODES

STACK ACTIONS

Take N —

Select — *

Add object to stack:

* On top — Drag and drop

* To bottom — Shift + Drag and drop
Don't add to stack — Ctrl + Drag and drop

b
— context menu

REARRANGE - Drag and drop

HOST ICON

Ernesto

PLAYER'S HAND
Hide hand — H
Flip — F

Select — *

context menu

NUMBER OF OBJECTS IN HAND

COUNTER’'S ACTIONS

Set Value — Spacebar or

1
— context menu

OBJECT'S ACTIONS

Select — *

Multiple select — Shift + % or (%59
Rotate 90°/60° — Q/E or PgUp/PgDn
Rotate — Ctrl + (59

Flip — F

Lock/Unlock — L

Put under — U

Group /Ungroup — Multiple select +
Take to hand — T

13
- context menu

DIE'S ACTIONS m

Roll — R
Increase — F

L
- context menu
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Show /hide chat

FULLSCREEN

INTERFACE

13
— context menu

CAMERA

- 4
Zoom in/out — + /- or

Rotate camera — (%2

Move camera — W, A, S,D or (%39
Fullscreen — ~ / Esc

Object view — Spacebar or <

Camera view — 1-9
(1 default, O overview)

Set camera view — Shift + 1-9

Magnify - Z

Enter — to start ryping
or send a message



Painikkeiden perustoiminnot ovat:
-Perspektiivin muuttaminen: klikkaa hiiren oikealla
painikkeella tyhjaa kohtaa, pida painike painettuna ja
liilkuta hiirta.

-Lilkkuminen: klikkaa hiiren vasemmalla painikkeella tyhjaa
kohtaa, pida painike painettuna ja liikuta hiirta. Sama liike
voidaan tehda myos nappaimiston nuolinappaimilla.
-Zoomaaminen: kayta hiiren rullaa.



Voit siirtaa kortin tai muun pelivalineen (pelinappula yms).
klikkaamalla hiiren vasenta painikketta ja pitamalla sen
painettuna, vetamalla hiirta ja vapauttamalla sen kohdassa,
johon haluat esineen siirtaa.




Voit suurentaa kortin kaksoisklikkaamalla sita hiiren
vasemmalla painikkeella tai siirtamalla hiiren kortin paalle ja
painamalla sitten valilyontinappainta.

EXTRA FOOD FROM FISHING

FFFFFFFFFFFFFFFFFFFF

The fishing went well so you get +1
energy.



Kaanna kortti klikkaamalla sita hiiren oikealla painikkeella ja
valitsemalla sitten kaanna (flip)-vaihtoehto. Sama voidaan
tehda, jos viet hiiren kortin paalle ja painat sitten
nappaimiston "F’-nappainta.




Siirra kortti pinosta klikkaamalla hiiren vasemmalla
painikkeella pinoa, pitamalla painike painettuna ja vetamalla
hiirta. Vapauta painike kortin halutussa sijoituspaikassa.
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Voit palauttaa kortin pinon paalle klikkaamalla korttia hiiren
vasemmalla painikkeella, pitamalla painikkeen painettuna ja
vetamalla hiiren pinoon. Vapauta painike, kun pino muuttuu
oranssiksi. Jos haluat etta kortti palautuu pakan pohjalle, paina
SHIFT-nappainta pohjassa kun vapautat kortin.




Jos kaikki tapahtumakortit on pelattu, ohjaaja voi koota ne
uudelleen yhteen klikkaamalla pinoa hiiren oikealla
painikkeella ja valitsemalla sitten sekoita (shuffle).




Heita noppaa klikkaamalla noppaa hiiren oikealla
painikkeella ja valitsemalla sitten heita (roll). Sama tapahtuu,
kun viet hiiren nopan paalle ja painat sitten nappaimiston R-

nappainta.
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Alusta ei sisalla videopuheluita. Siksi on tarkeaa, etta ohjaaja kayttaa toista
alustaa, kuten ZOOMiia, ja jakaa naytonsa, jotta kaikki pelaajat voivat nahda,
mita kartalla tapahtuu, ja lukea kortit, joita ohjaaja nayttaa tarvittaessa.

Alusta ei sisalla ajastinta, joten ohjaajan tulee kayttaa omaa ajastinta tai etsia
sellainen verkosta.

Jos ohjaajan internetyhteys katkeaa, han loytaa yhteyden palautuessa

pelinappulat ja kortit samasta paikasta kuin aiemmin, ja peli voi jatkua.

Pelaajat joutuvat kuitenkin odottamaan, kunnes ohjaaja on palauttanut
yhteyden.



