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Per creare una stanza su Tabletopia devi prima aprire il seqguente link
Inglese

https.//tabletopia.com/games/challedu4-sf7tut/play-now

Greco
https://tabletopia.com/games/challedu4-xglunn/play-now

Tedesco
https://tabletopia.com/games/challedu4-hiep6a/play-now

[taliano
https://tabletopia.com/games/challedu4-br9hhv/play-now

Finlandese
https.//tabletopia.com/games/challedu4-ifm1dh/play-now




Se e |la prima volta che visiti Tabletopia, puoi inserire il
tuo nome e cliccare su “gioca come ospite”.

Play as Guest

D Enter your name
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A b

Already Have an Account? Log In or Sign Up

G



Apparira una schermata con i posti a sedere per i
giocatori. Vedrai il tuo nome nel primo posto a sedere,
accanto al quale e indicato “host”.

nSUSION | games | education

Invite players to start the game
1/1 players

player1 (Host)




Clicca sul pulsante verde START.

nSUSION | games | education

Invite players to start the game
1/1 players

B 1-5 players: simplydemotions w

player1 (Host)




Accederai alla tabella e apparira un tutorial con le
istruzioni di base della piattaforma.
Clicca su "Avanti” per continuare.

3
Wlmttthltp tutorial!
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W ite to us at info tableto ja.co




E possibile visualizzare tutte le informazioni per familiarizzarsi
megqglio cliccando su Avanti in ogni nuova finestra che appare
oppure cliccando su X per chiudere il tutorial.
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Try it out before you play

CAMERA CONTROLS

Zoom in/out — +/- or '

Rotate camera — ( ')

Move camera - W, A,S,D or C‘ 5
Fullscreen - "/ Esc

Object view — Spacebar or —
Magnify - Z

Camera view - 1-9/0

Set camera view = Shift + 1-9




Cliccando sul punto interrogativo nell'angolo in basso a

sinistra dello schermo, e possibile visualizzare in modo p

e N\

|U

dettagliato i pulsanti utilizzati dalla piattaforma. Cio puo
durante il gioco.

essere utile anche

&

ONLINE INDICATOR

GAME MENU

PLAYER'S ICON

context menu

TURN-BASED MODES

STACK ACTIONS

Take N —
Select — *

Add object to stack:

* On top — Drag and drop
* To bottom — Shift + Drag and drop
Don't add to stack — Ctrl + Drag and drop

b
— context menu

REARRANGE - Drag and drop

HOST ICON

Ernesto

PLAYER'S HAND
Hide hand — H
Flip — F

Select — *

context menu

NUMBER OF OBJECTS IN HAND

COUNTER’'S ACTIONS

Set Value — Spacebar or

1
— context menu

OBJECT'S ACTIONS

Select — *

Multiple select — Shift + % or (%59
Rotate 90°/60° — Q/E or PgUp/PgDn
Rotate — Ctrl + (59

Flip — F

Lock/Unlock — L

Put under — U

Group /Ungroup — Multiple select +
Take to hand — T

13
- context menu

DIE'S ACTIONS m

Roll — R
Increase — F

L
- context menu

4

Show /hide chat

FULLSCREEN

INTERFACE

13
— context menu

CAMERA

- 4
Zoom in/out — + /- or

Rotate camera — (%2

Move camera — W, A, S,D or (%39
Fullscreen — ~ / Esc

Object view — Spacebar or <

Camera view — 1-9
(1 default, O overview)

Set camera view — Shift + 1-9

Magnify - Z

Enter — to start ryping
or send a message



Le funzioni di base sono:

-Per cambiare la prospettiva, clicca con il tasto destro del
mouse su un punto vuoto e tienilo premuto, quindi sposta
il mouse.

-Per spostarti, clicca con il tasto sinistro del mouse su un
punto vuoto e tienilo premuto, quindi sposta il mouse. Lo
stesso movimento puo essere eseguito con i tasti freccia
della tastiera.

-Per ingrandire e rimpicciolire, usa la rotellina del mouse.



Per spostare una carta o un altro oggetto come un
segnalino/pedina, e necessario cliccare con il tasto sinistro
del mouse e tenere premuto, quindi trascinare il mouse e
rilasciare nel punto in cui si desidera posizionare l'oggetto.

/AR

EVENTS




Per ingrandire una scheda, fai doppio clic con il tasto
sinistro del mouse sulla scheda oppure sposta il mouse sulla
scheda e poi premi il tasto “spazio”.

EXTRA FOOD FROM FISHING

FFFFFFFFFFFFFFFFFFFF

The fishing went well so you get +1
energy.



Per capovolgere una carta, clicca con il tasto destro del
mouse sulla carta e poi clicca sull'opzione “capovolgi”. Lo
stesso risultato si ottiene posizionando il mouse sulla carta e
premendo il tasto “F” sulla tastiera.




Per spostare una carta da una pila, clicca con il tasto sinistro
del mouse sulla pila, tieni premuto e trascina il mouse,
quindi rilascia nel punto in cui desideri posizionare la carta.
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Per rimettere una carta nel mazzo, clicca con il tasto sinistro
del mouse sulla carta e trascinala sul mazzo. Rilascia il tasto
guando il mazzo diventa arancione.




Se tutte le carte evento sono state giocate, il facilitatore puo
rimetterle insieme cliccando con il tasto destro del mouse
sulla pila e poi cliccando su “mescola”.




Per lanciare i dadi, clicca con il tasto destro del mouse sui
dadi e poi clicca su “Lancia”.
Lo stesso risultato si ottiene posizionando il mouse sui dadi
e premendo il tasto “R” sulla tastiera.
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La piattaforma non include la funzione di videochiamata, quindi e importante che
il facilitatore utilizzi un'altra piattaforma come ZOOM e condivida il proprio
schermo in modo che tutti i giocatori possano vedere cosa sta succedendo sulla
mappa e leggere le carte che il facilitatore mostra quando necessario.

La piattaforma non include un timer, quindi il facilitatore dovrebbe utilizzare il
proprio timer o trovarne uno online.

Se la connessione Internet del facilitatore viene interrotta, quando si ricollega
trovera le pedine e |le carte nella stessa posizione di prima e il gioco potra
continuare. Tuttavia, gli altri giocatori dovranno attendere che il facilitatore si
ricolleghi.



